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Koszontd és tudnivaldk

Koszontjilk a 2018/2019. tanév Il. félevi Tudomanyos Diakkori Konferencia
el6adoit, tarsszerzéit, a munkajukat iranyité témavezetéket, a biralé bizottsa-
gok tagjait, valamint minden kedves érdekl6d6t. Bizunk abban, hogy a meg-
rendezésre keriil6 tudomanyos diakkori konferencia mindenki szaméara hasznos,
0j tapasztalatokkal szolgal majd.

Az Informatikai Kar Tudomanyos Diakkori Konferenciaja egy k6zés megnyité-
val kezdédik, melyen minden el6adé részvételére szamitunk. Ezutan hangoz-
nak el az el6adasok. Az el6adasok hossza legfeljebb 15 perc, melyet szintén
legfeljebb 5 perces vita kdvet. Kérjitk a résztveviket az id6keretek pontos
betartasara.

Mindenkit szeretettel varunk aprilis 11-én!

A szervezék



A Tudomanyos Diakkor

A tudomanyos és miivészeti diakkor a kotelezd tananyaggal kapcsolatos is-
meretek elmélyitését, a képzési kovetelményeket, a tantervi tananyagot meg-
haladé ismeretek elsajatitasat, a hallgatéi kutatomunkat, illetve a miivészeti
alkotétevékenységet elGsegits, ennek nyilvanossagot is biztosité onképzékori
forma. A tudomanyos és miivészeti diakkori tevékenység az egyetemi, fGis-
kolai tanulmanyok kezdeti idészakaban indulé vagy az alsébb évfolyamokon
kezd6d8, folyamatos tutorialis (mentor) jellegii hallgat6-tanar mihelymunka,
szakmai kapcsolat, a min&ségi értelmiségi képzés fontos teriilete, a tehetség-
gondozas legfontosabb, legjelentésebb formaja a hazai felsGoktatasban. A
didktudomanyos és miivészeti tevékenység a tudomanyos és miivészeti palya-
ra val6 felkészités, felkésziilés legmagasabb szintje a doktori iskolat megel6z6
képzési szakaszban, s mint ilyen, a doktori képzés (PhD-, illetve DLA-képzés)
egyik legjobb eliskol3ja.

A TDK keretei kozott folytatott tudomanyos és miivészeti tevékenység kitarto,
kovetkezetes munkan, folyamatos tanulason és igazi megmeérettetésen alapul.
Megtanit érvelni, vitatkozni, masok igazat megismerni, elfogadni, néha még
a ,feln6tt” tudés nemzedéknek is példat mutatva oriilni mas sikereinek, elért
eredményeinek. A szakmai, tudomanyos sikerek elérése mellett, vagy inkabb
mindezek el&tt igényességre, a gondolkodas meg nem alkuvé becsiiletességére,
a kutatdéi életforma nagyszeriiségére, a felfedezés oromére, az j melletti ki-
allasra, de egylittm(ikddésre és toleranciara is nevel. A TDK-munka vallalasa
személyes dontés, amely a tudomanyos munka iranti alazattal, szorgos, kitarto
munkaval jar. A kolcsdnds egylittmiikddésen alapulé mihelymunka tanarnak,
didknak egyforman nagy lehet&ség.

Olyan szellemi fellendiilést eredményez, amely kedvezé hatassal van az egye-
temi, de tovabbtekintve hazank tudomanyos és miivészeti életének egészére is.

(Forras: az OTDK kézikényve)



Program

Keériink minden tisztelt érdekl6d6t, hogy az el6adasok zavartalansaganak biz-
tositasa érdekében a terembe lehet&ség szerint a szekcié kezdete el6tt iiljenek
be, és csak a sziinetben hagyjak azt el.

Felhivjuk a figyelmet, hogy az el6adasok kezdési id6pontjai tajékoztaté jellegii
adatok, néhany perces eltérések eléfordulhatnak.

Megnyité
A konferencia elndke: DrR. FAZEKAS ISTVAN, tudomanyos dékanhelyettes

Helyszin: Debreceni Egyetem, Informatikai Kar, foldszint, FO1

16:00 — 16:05 DRr. MIHALYDEAK TAMAS, dékan
A konferencia megnyitasa

16:05 — 16:10 Dr. FAzZEKAS ISTVAN, tudomanyos dékanhelyettes
Résztvevik kbszontése, altalanos informaciék

Szekciok

16:10 — 17:50 Informatika Tudomanyi Szekcié — F01
16:20 — 18:00 Tanulasmédszertani Szekcié — 202
Unnepélyes eredményhirdetés

18:20 Informatika és Tanulasmddszertani Szekcié
DRr. FAZEKAS ISTVAN, TDK elndk

Minden résztvevé megjelenésére feltétleniil szamitunk az tnnepélyes ered-
ményhirdetésen.



Informatika Tudomanyi Szekcié
Helyszin:

DEIK, F01
Biral6 bizottsag:

Dr. Sztrik Janos, egyetemi tanar (elnok)
Dr. Szathmary Laszl6, egyetemi docens
Dr. Tornai Rébert, adjunktus

16:10 - 16:30 BAGOSSY ATTILA
Codeosseum — Valos idejii kompetitiv programozasi-tesztelési platform
Témavezets: Dr. Adamké Attila

16:30 - 16:50 SzABO AkoS, TOTH NORBERT, VAMOSI PATRIK, LACZA
ROLAND Es PApPP DAVID

Esport tehetségkutatas - a vizualis komplexitas valtozason alapulé pszi-
choldgiai teszt kidolgozasa a rugalmas alkalmazkodéoképesség mérésére
Témavezetsk: Dr. Batfai Norbert és Dr. Csukonyi Csilla

16:50 - 17:10 BogAacsovics GERGO

Megerdsitéses tanulas autés jatékokban
Témavezets: Dr. Fazekas Istvan

17:10 - 17:30 BopONYI ANDREA BEATRIX

Tovabbfejlesztett algoritmus az emberi szemben erés fény hatasara fel-
Iép6 fényfoltok szimulacigjara

Témavezets: Dr. Kunkli Roland Imre

17:30 - 17:50 VERES DAvVID ES TOTH ROBERT
Uzenetszérasos autentikacié megvalésitasa kriptografiai hash lancokkal
Témavezets: Dr. Pethé Attila



Tanuldsmaddszertani Szekcid

Helyszin:
DEIK, 202
Biral6 bizottsag;:

Dr. Vaszil Gyorgy, egyetemi tanar (elndk)
Dr. Papp Ildiké, adjunktus
Dr. Varga Imre, egyetemi docens

16:20 - 16:40 HODI Zsuzsa
Algoritmusalkot6 készség mérése sajat fejlesztésii tesztrendszerrel
Témavezets: Dr. Godé Zoltan Attila

16:40 - 17:00 NAGY ROBERT

Program a programozas? Avagy foglalkoznak a tankényvek a témakor-
rel?

Témavezets: Dr. Csernoch Maria

17:00 - 17:20 PAPP PETRA

Szovegelés vagy szovegszerkesztés? Szovegkezelés tanitasa az informatika-
tankonyvekben

Témavezets: Dr. Csernoch Maria

17:20 - 17:40 NAcY RENATA KRISZTINA

Tablazatkezelés elsajatitasa tankonyvekbdl: a tablazatot csak kezeljiik
vagy a problémat is megoldjuk?

Témavezets: Dr. Csernoch Maria

17:40 - 18:00 ERDELYI ANNA

Végig az informatika-tankdnyvek sarga koves atjan - Avagy Pottém-
foldrél eljutunk-e igy az igazi varazslathoz?

Témavezets: Dr. Csernoch Maria



Osszefoglalék

Informatika Tudomanyi
Szekcid



Codeosseum — Valoés idejii kompetitiv
programozasi-tesztelési platform

BAGoOssy ATTILA

A kompetitiv programozas az informatika egy hossz(i malttal biiszkélked$ terii-
letének tekinthetd, hiszen napjaink egyik legnagyobb programozasi versenyét,
az ICPC-t (International Collegiate Programming Contest) elséként 1970-ben
rendezték meg. Nemcsak vilagszinten, hanem az Informatikai Karon is szép
hagyomanyokkal rendelkezik ez a teriilet, ugyanis a 2018/2019-as tanév &szi
félévében mar a hetedik Regionalis Programozé Csapatversenynek adott ott-
hont a Kar.

A programozék nem csak ilyen versenyeken mérhetik Ossze tudasukat: az
Interneten mara mar szamos olyan szolgaltatas érheté el, mely lehetévé teszi a
fejleszt6k versengését. llyen példaul a Codeforces. Rengeteg olyan szolgaltatas
is elérhet, mely a gyakorlasra helyezi a hangsilyt: CodeChef, CodinGame,
vagy a Karon fejlesztett ProgCont alkalmazas nyilvanos feliilete.

Az emlitett platformokban kdzds, hogy els6dlegesen a fejlesztésre fokuszalnak.
Ez egy hianyossagnak tekinthetd, hiszen a szoftverfolyamat a fejlesztésen tal
tovabbi lépéseket is magaban foglal. E hidnyossag adta a motivaciét a dol-
gozatban bemutatott platform elkészitéséhez. A Codeosseum nevet visel
alkalmazas célja, hogy a fejlesztékon tal a tesztel6k szamara is teret biztosit-
son a gyakorlasra, valamint képességeik dsszemérésére. Mindezekre Gjszerd,
valds idejii jatékmoédok keretében van lehetéség: a Fault Seeding a specifika-
ciét hibasan megvaldsitoé programban elrejtett bug megkeresését, mig a Team
Deathmatch a fejleszt6-tesztel§ parosok egymas elleni kiizdelmét jelenti.

A platform megvalésitasaban rejl6 ajdonsag, hogy a bekiildott forraskédok ki-
értékelését a GraalVM nevii virtualis gépen végzi. Ennek kdszonhetéen nem-
csak a Codeosseum eréforrasigénye és a valaszideje lesz alacsony, hanem a Gra-
alVM instrumentalasi képességeinek birtokaban nyelvfiiggetlen médon tehetsk
megszoritasok a felhasznalhaté vezérlési szerkezetekre, a kiilonb6z6 fliggvény-
hivasokra, vagy az utasitasok szamara. Ezaltal egészen (jszerii feladvanyok
implementalasara adédik lehetéség.

Témavezeto:

Dr. Adamké Attila, egyetemi docens
Informacié Technolégia Tanszék
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Esport tehetségkutatas - a vizualis komplexitas
valtozason alapulé pszicholégiai teszt kidolgozasa a
rugalmas alkalmazkodéképesség mérésére

SzABO Akos, TOTH NORBERT, VAMOSI PATRIK, LACZA ROLAND ES
Parp DAVID

Az esport, a gorog-romai kultara olyan sportjaival Gsszevetve, mint példaul a
birkézas vagy a futas, 4j keletii sportag, a sz6 az elektronikus sport roviditése.
A sportolék komoly szinten (iznek videdjatékokat, ami rengeteg gyakorlassal
jar, mint barmely mas sportagban. Ezért lehet fontos a tehetségek felkutatasa
ebben a sportagban is.

Ez iranyd vizsgalataink alapjaul a BrainB benchmark (mérg) program szolgalt.
Ehhez dolgoztunk ki egy altalunk megalmodott mérési médszertant a kiilon-
b6z6 kategéridkra felosztott embercsoportok vizsgalatara, s ennek mentén vé-
geztiink el 213 db mérést és azok elemzését. Emellett célunk volt az eddigi
BrainB eredmények ellendrzése. llletve észrevételek, tapasztalatok és egyéb
hasznos informacidk feljegyzése, végezetiil pedig a BrainB program tovabbfej-
lesztési és felhasznalasi lehet8ségeinek felvazolasa. A tesztprogram leginkabb
egy bizonyos eseményre alapoz, ez pedig az a jelenség, amikor a jatékos gya-
korlatilag elveszti a karaktere feletti iranyitast, mert nem képes feldolgozni a
képernysn latottakat, és magat a karaktert vesziti szem el6l. Jaték kdzben
ugyanis eléfordulhat, hogy annyi minden jelenik meg el6ttiink, hogy néhany
masodpercre zavarba joviink és teljesen kieslink a szerepiinkbél. A teszt ezt
az élményt hivatott megragadni. A BrainB program mérésének alapja annak
vizsgalata, hogy a jatékos a képernySé milyen ndvekvs vizualis komplexitasi
szintjénél vesziti el és milyen csokken& komplexitasi szintjénél talalja meg Gjra
a karakterét. Feltételeztiik, hogy a programmal mérhetjiik a felhasznalé ké-
pességeit, igy gyakorlatilag szamszeriien min&sithets a teljesitmény. A tesztet
informatikai és pszicholégiai szempontbdl is vizsgaltuk, hogy a kdvetkezteté-
siink interdiszciplinarisan megalapozott legyen.

A munkank véleményiink szerint csak egy nagyobb folyamat kezdete, a prog-
ram tovabbfejlesztve egyéb teriileteken is hasznos lehet, ahogy ezt a dolgozat-
ban ki is fejtettiik.

Témavezetdk:

Dr. Batfai Norbert, adjunktus
Informacié Technolégia Tanszék

Dr. Csukonyi GCsilla, adjunktus
Szocial- és Munkapszicholégiai Tanszék
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MegerGsitéses tanulas autds jatékokban
Bocacsovics GERGO

Az utébbi években egyre nagyobb teret héditottak azok a kisérletek, melyek-
ben mesterséges intelligencia agensek kiilonféle jatékokban megkozelitették,
vagy akar meg is haladtdk az emberi teljesitményt. Gondoljunk csak példaul
az AlphaGo-ra, amely képes volt vilagbajnok jatékosok legySzésére, vagy akar
a kiildnféle algoritmusokra, amelyek az Gn. Atari-s jatékokban értek el korab-
ban még nem latott sikereket. Ezekben a kisérletekben egy a kdzds: a deep
reinforcement learning (DRL), azaz a mély megerGsitéses tanulas.

A dolgozat célja a DRL ismertetésén kiviil a kiilonféle DRL algoritmusok vi-
selkedésének bemutatéasa egy kdzds probléman, az autévezetéses jatékokban.
Ha valaki jatszott mar hasonlé versenyzés jatékokkal, tapasztalhatta, hogy a
beépitett ellenfelek viselkedése a mesterséges intelligencia hasznalatanak el-
lenére is meglehetsen gyenge, egyaltalan nem életszerii. Erre nydjthatnak
megoldast a DRL algoritmusok, amelyekkel jéval emberszeriibb és ugyanak-
kor hatékonyabb viselkedést kdlcsondzhetiink agenseinknek, azaz szamitégépes
ellenfeleinknek, életszer(ibbé, élvezhetébbé és izgalmasabba téve a jatékokat.
Ennek megfeleléen a dolgozatban fokozatosan nehezedd, egyre bonyolultabb
palyakon prébalom betanitani a kiilonféle algoritmusokat, majd pedig kiérté-
kelem azok teljesitményét.

A dolgozatban ugyancsak targyalasra keriil az tn. Augmented Random Search
(ARS) , ami egy meglehet8sen 0], viszonylag egyszerii, ugyanakkor nagyon
hatékonynak bizonyulé algoritmus. Az tjdonsagbdl kifolydlag azonban jelenleg
még kevés kornyezetben alkalmaztak, amit j6l mutat az is, hogy a dolgozat
irasa pillanataban nincs tudomasom hasonlé kérnyezeten, illetve probléman
(vezetés) torténd kiprobalasarol.

Témavezeto:

Dr. Fazekas Istvan, egyetemi tanar
Alkalmazott Matematika és Valosziniiségszamitas Tanszék
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Tovabbfejlesztett algoritmus az emberi szemben erés
fény hatasara fellépé fényfoltok szimulaciéjara

BoODONYI ANDREA BEATRIX

Napjainkban egyre novekszik az igény a vilag minél realisztikusabb modelle-
zésére, és erre a problémara folyamatosan sziiletnek @j eljarasok. Ezen igény
részét képezi az emberi latas valésaghli médon térténd megjelenitése is, ami
szamos apré részletbsl épiil fel. Dolgozatom célja ezen részproblémak egyiké-
nek feldolgozasa, valamint a problémaval kapcsolatban eddig elért eredmények
javitasa és azok kiterjesztése.

Az emberek tilnyomé tébbsége talalkozott mar azzal a jelenséggel, amit erés
fény jelenléte valt ki szemiinkben. llyenkor a fényforras koriil egy gydiriszerii
szines folt jelenik meg, amelybdl hosszabb-rovidebb, tiikre emlékeztets fény-
csévak agaznak szét. Ezen fényfoltok — amiket az angol terminolégia glare
néven emlit — létrejottéhez szamos tényezd hozzajarul, mint példaul pupil-
lank mérete, szempillaink pozicidja, valamint a szemiinkben talalhaté egyéb
részecskék jelenléte.

A fent ismertetett tényezék figyelembevételével a latasunkban megjelend be-
csillanasok fizikailag jol szimulalhaték. Ennek megfeleléen munkam kiindulasi
pontjat egy létezs, fizikailag megalapozott szimulaciés algoritmus képezte,
amely multisprektralis diffrakciés mintakra tdmaszkodva jeleniti meg az em-
beri latas soran keletkez6 fényfoltokat.

Dolgozatomban el6szor bemutatom a becsillanasok fizikai szimulaciéjahoz sziik-
séges elméleti ismereteket. Ezt kdvetSen részletezem azon sajat eredménye-
imet, amelyekkel sikeriilt a fényfoltokhoz hozzajarulé tényezék megalapozott
hasznalatanak kdszonhet6en a valésaghoz kozelebb allé kimeneteket general-
nom. Tartalmazza tovabba a dolgozat az eljaras kiterjesztését pislogasra és
hunyoritasra.

Végezetiil médszerem kimenetét tobb beallitds segitségével demonstralom.
Ehhez val6s és generalt tesztképeken mutatom be, hogy ismert mélységinfor-
macié segitségével hogyan skalazhatok valdsaghiien a latasunkban keletkezs
becsillanasok. Ezen tesztképeken pedig bemutatom a széban forgé fényfol-
tokat mind egészséges, mind néhany gyakori betegséggel terhelt szem esetén
is.

Témavezetd:

Dr. Kunkli Roland Imre, adjunktus
Komputergrafika és Képfeldolgozas Tanszék
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Uzenetszorasos autentikacié megvalésitasa kriptografiai
hash lancokkal

VERES DAVID ES TOTH ROBERT

Napjainkban igen elterjedt az lizenetszéras (broadcast) alapi kommunikacio,
mely segitségével hatékonyan tudunk adatokat tovabbitani sok fogadé felé.
Példaként hozhatjuk erre a radidadasokat, az internetes jatékokat, a videé
kozvetitéseket vagy a szenzoros halézatokat. Felmeriilhet azonban annak a
kérdése, hogy az érkezé adatok valéban attdl az ado6tdl szarmaznak-e, akitél
varnank, illetve hogy az lizenet tartalma tovabbitas kézben valtozott-e. Mi
a garancia arra, hogy egy rosszindulat fél nem ékelédik be a csatornara, és
nem tovabbit hamis iizeneteket a fogaddink szamara? Az ilyen informatikai
biztonsagi kérdésekre nydjtanak megoldast az iizenetszérasos autentikacios
protokollok. Dolgozatunkban részletesebben targyaljuk az emlitett probléma-
kort, illetve megvizsgaljuk a TESLA protokollt, melynek miikddése egy speci-
alis kriptografiai szerkezeten, a hash lancon alapszik. Részletesen kifejtjiik a
protokoll elméleti hatterét, megvizsgaljuk annak miikddését, illetve ismertet-
jlk sajat implementacionkat. Szét ejtiink korszer(i hasznositasi lehetGségekrdl,
miikddését pedig egy Androidos példa alkalmazason keresztiil mutatjuk be. A
célplatform kivalasztasa is Gjdonsadgnak szamit, mert a protokollt eredetileg
PC-s illetve mikrokontrolleres kdrnyezetre tervezték.

Témavezetd:

Dr. Pethé Attila, egyetemi tanar
Szamitégéptudomanyi Tanszék
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Tanulasmoddszertani
Szekcid
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Algoritmusalkoté készség mérése sajat fejlesztésii
tesztrendszerrel

HODI Zsuzsa

A programozas iskolai elsajatitasanak képessége igen nagy differenciat mutat
a diadkoknal az oktatds minden szintjén. A legszembet(in6bb nehézséget az
algoritmusok konstrualasa okozza, a feladat lebontéasa elemi lépések sorozata-
va. Ehhez kiilonb6z6 programozéi tehetséggel és hattérrel rendelkezd, igy az
eloképzettségtdl is fliggetlen alanyokkal olyan algoritmus felismerd teszteket
végeztetiink el, melyek barmely életkorban kénnyen érthetéek, és kizarélag az
algoritmus felismerésének és visszaadasanak a készségére koncentralnak. Egy
egyszer(i fényjaték elemi lépésekre bontasa és felépitése, tehat algoritmizalasa
bizonyult a legmegfelel6bb mérési metédusnak.

Korabbi vizsgalataink soran egy olyan tesztrendszert dolgoztunk ki, amely ké-
pes objektiven mérni az algoritmus alkoté képesség kialakulasahoz sziikséges
egyes készségek mértékét. A teszt életkortdl fliggetleniil teszi sszehasonlitha-
téva az eredményeket, amely Gjszerii adatokkal segiti az informatika oktatas
didaktikai kutatasait. A teszt jellegébdl adéddan Gsszetett program elkészi-
tését végeztiik el. Szempont volt a kdnnyii kezelhetéség, a latvanyos kiala-
kitds, hiszen a méréseket kisgyermek kortél felnétt korig kell elvégezni. A
korabbi verzidk segitségével mérhetévé valt az adott technoldgia hatasa is a
teljesitményre. A web alapi tesztrendszer azonban biztositja a platform fiig-
getlenséget, az atalakithatdsagot, és a kiilfoldi oktatasi intézményekben valé
adatgyiijtést. Igy idegen nyelv alkalmazasaval és a tavoli adatgyiijtés révén
még atfogébb képet kaphatunk a vizsgalt jelenségrél. A program sikeresen
valésitja meg a didaktikai kutatdsokhoz sziikséges adatok gy(jtését.

Témavezeto:

Dr. Godé Zoltan Attila, adjunktus
Informacié Technolégia Tanszék
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Program a programozas? Avagy foglalkoznak a
tankényvek a témakoarrel?

NaAGY ROBERT

A korabban végzett didaktikai mérések bizonyitjak, hogy a tanulék altalanos és
kozépiskola-ban szerzett informatikai tudasa és kompetenciaja nem elegendd a
felséfok tanulmanyok si-keres folytatasahoz. Ezek a hianyossagok megkérds-
jelezik az alap- és kdzépfoki informatika-oktatas hatékonysagat. A probléma
okat keresve kdnnyen levonhaté az a kdvetkeztetés, hogy az esetleges tanari
helytelen megkdzelitések mellett kiemelten fontos szerepet jatszanak az in-
formatika tankdnyvek és oktatasi segédanyagok. A 2018/2019-es tanév els
félevében az EFOP-3.6.3. palyazat keretén beliil elemeztiik és Gsszevetettiik
az informatika tankdnyveket a kerettantervekkel és a Nemzeti Alaptantervvel.
Kutatasainkban tankdnyvsorozatokra és azon beliil témakra lebontva elemez-
tiik a rendelkezésre allé forrasokat, aminek a végén arra a megél-lapitasra
jutottunk, hogy egy-egy tankonyvsorozat alapjan nem lehet a tanuldkat felké-
sziteni a felséfokd informatikai tanulmanyok megkezdésére.

Dolgozatomban a programozas témakdorével foglalkozom a Jedlik Oktatasi Sta-
di6, Mozaik Kiad6, Nemzeti, Miiszaki és a Pedellus Tankonyvkiadé altal meg-
jelentetett in-formatika konyvsorozatok elemzésén keresztiil. Elére felallitott
szempontrendszer alapjan a kiadvanyok objektiv értékelésére térekedtem, bele-
értve a raforditott id6ét, a tananyagmennyi-séget és az oktatni kivant tananyag
min&ségét. Az elemzések eredményeit felhasznalva szeret-nék kitérni arra is,
hogy a tankdnyvek programozas fejezeteiben sikeriil-e elérni azokat az okta-
tasi célokat, melyeket a kézponti szabalyozé dokumentumok elirnak, valamint
megvizsgalni, hogy beazonosithaté-e barmiféle fejlédési gorbe a tanulék iskolai
el6remenetele soran.

Jovébeli terveim kozott szerepel, hogy megvaldsuljon a feltart hibakat és hia-
nyossagokat elke-riils, a szamitégépes gondolkodast tamogaté tananyag dssze-
allitasa, mely segitheti a didkokat a tarsadalom digitalis problémainak megol-
dasaban.

Témavezetd:

Dr. Csernoch Maria, egyetemi docens
Kényvtarinformatika Tanszék
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Szovegelés vagy szovegszerkesztés? Szovegkezelés
tanitasa az informatika-tankényvekben

Parp PETRA

Az informatikai kerettantervek alkalmazéi ismeretek témakorének egyik fej-
lesztési célja, hogy felkészitse a diakokat a tarsadalmi életben sziikséges infor-
matikai tevékenységek hatékony alkalmazasara. Igy elengedhetetlen a digitalis
szovegkezelés témakor problémaorientalt megkozelitése, és ezen beliil a tanu-
I6k felkészitése a kapcsol6dé programok célravezets hasznalatara.

Vizsgalataink soran arra kerestiik a valaszt, hogy a jelenleg érvényes tankdnyv-
lista (Mozaik Kiadé, a Pedellus Tankényvkiad6, a Miszaki Tankdnyvkiado, a
Nemzedékek Tudasa és a Jedlik Oktatasi Stadio) altalanos- és kézépiskolai,
valamint szakgimnaziumi informatikai tankdnyvei mennyiben segitik a dia-
kokat az oktatasi dokumentumokban meghatarozott alapvets szovegkezelési
ismeretek elsajatitasaban, szOvegkezelési problémak megoldasiaban, valamint
az informatikai és a tantargyak kozotti tudastranszfer taimogatasaban. Egyes
tankonyvcsaladok tartalmi vizsgalatahoz alapul szolgalt az altalanos- és ko-
zépiskolai informatikai kerettanterv, valamint a Debreceni Egyetem altal ko-
rabban erre a témara is kiterjedd kutatasa, melyek segitségével igyekeztiink
egy objektiv szempontrendszert felallitani. Vizsgaltuk tovabba a tankdnyvek
problémamegoldasi megkozelitéseit, tehat azt, hogy a koncepcié alapd vagy a
feliileti megkozelitéseket preferaljak-e, valamint azt, hogy a tudastranszfer ala-
pu teszt feladataira az egyes tankonyvekbél tanulva milyen valaszt adhatnak
a tanuldk.

Kutatasunk eredményeként arra a kovetkeztetésre jutottunk, hogy az informatikai-
tankonyvek jelent8s része nem az igazi problémaorientalt szévegkezelést tanit-
ja, hanem szovegszerkeszt6 programok alkalmazasat, hasznalatat. Igy joggal
meriilhet fel az a kérdés, hogy a diakok ezen kdnyvekbdl megtanuljak-e a helyes

és hatékony szovegkezelést, vagy csak a szbvegelésrl szereznek tapasztalato-
kat.

Témavezet6:

Dr. Csernoch Maria, egyetemi docens
Kényvtarinformatika Tanszék

18



Tablazatkezelés elsajatitasa tankényvekbdl: a tablazatot
csak kezeljiik vagy a problémat is megoldjuk?

NaGY RENATA KRISZTINA

Az informatika-oktatas elsédleges célja, hogy a tantargy hozzajaruljon a szami-
tégépes gondolkodas hatékony fejlesztéséhez, annak érdekében, hogy a tanu-
|6k az informaciés tarsadalom aktiv tagjava valjanak. Felmeriil a kérdés, hogy
a jelenlegi tankdnyvek lehetévé teszik-e ezen tanuléi készségek megszerzését?

A 2018/2019-es tanév Gszi félévében a jelenleg tankonyvjegyzékben szerep-
|6 5-8. osztalyos és 9-10. osztalyos informatika tankdnyvek és azokat tel-
jes sorozatra kiegészits tovabbi kdnyvek és munkafiizetek elemzését végeztiik
el. Munkankat négy tanegységre bontottuk, melyek koziil jelen tanulmany a
tablazat- és adatkezelés témakorének vizsgalataval kapcsolatos eredményein-
ket tartalmazza.

Kutatasunk elsédleges célja volt, hogy a tablazatkezelés és adatfeldolgozas té-
makdorre fokuszalva megvizsgaljuk, hogy az egyes tankonyvcsaladok tartalma
mennyire illeszkedik a kerettantervi elvarasokhoz, illetve, hogy milyen prob-
lémamegoldasi és gondolkodasi megkozelitések azonosithatéak. Az elemzés
soran egy altalunk osszeallitott szamitégépes problémamegoldasra, az infor-
matikai tudastranszferre és tantargykozi kapcsolatokra fékuszalé szempontsort
kovettiink. Felhasznaltuk tovabba a Debreceni Egyetem egy korabbi reprezen-
tativ felmérését, amelynek célja az altalanos iskola 7-8. és a kdzépiskola 9-10.
évfolyamos tanuldinak szamit6gépes problémamegoldé készségének vizsgalata.

Elemzéseink soran arra a kdvetkeztetésre jutottunk, hogy a tankdnyvek csupan
a szoftverek felszines hasznalatara térnek ki: nem fejlesztik a tanuldk algorit-
mizalé, a problémamegoldd készségét, képességét, illetve nem hasznaljak ki a
tantargykozi kapcsolatokban rejls lehetéségeket. Ezen hianyossagok kovetkez-
tében a vizsgalt tankdnyvek tobbsége nemcsak az érettségi vizsgahoz, hanem
a felséfoka oktatashoz sem adja meg a megfeleld alapot a tanuldknak.

Témavezet6:

Dr. Csernoch Maria, egyetemi docens
Kényvtarinformatika Tanszék
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Végig az informatika-tankdonyvek sarga koves atjan -
Avagy Po6ttomfoldrél eljutunk-e igy az igazi varazslathoz?

ERDELYI ANNA

A 2018/19-es tanévben kezdtiik meg palyazati munkankat, melyben az aktua-
lis tankdnyvlistan szerepl6 altalanos és kozépiskolai informatika-tankonyveket
elemeztiik a kovetkezs kiadéktdl: Mozaik Kiadd, Pedellus, Miiszaki és Nemze-
ti Tankdnyvkiad6, Nemzedékek Tudasa és Jedlik Oktatasi Stadié. Az elemzés
soran a tankdnyvsorozatokban foglaltakat Gsszehasonlitottuk a jelenleg ha-
talyban lévé NAT és a kerettantervek informatikai kovetelményeivel, tovabba
a korabban végzett informatikadidaktikai mérések eredményével. A kutatasi
és a tankonyvi elemzések eredményeit Gsszevetve megvizsgaltuk, hogy a tan-
konyvi tartalmak alapjan a mérések tesztkérdéseire milyen valaszokat adtak és
adnanak a diakok.

A kiilonb6z6 tankdnyvsorozatok altalanos képet nyajté elemzése utan egy aj,
témakorokre épiilé szempontrendszer vonalan folytattuk munkankat. A té-
makorok szerinti, kényvsorozatokon ativelé elemzéssel azt vizsgaltam honnan
indulunk el és hogyan jutunk az érettségiig; hogyan épitenek a 9-10. évfolya-
mos kdnyvek ugyanazon kiad6 5-8. osztalyos konyveire, egyediil épitenek ra,
atdolgozzak Gjra a mar tanultakat vagy a korabbi konyvek fejezeteit hiany-
talanul emelik be. A vizsgalatok soran az informatikai tudastranszferelemek
azonositasan tal nagy figyelmet forditottam a valddi tantargykoézi kapcsolatok
megvaldsulasara, megval6sithatésagara.

Kutatasaimmal arra a kdvetkeztetésre jutottam, hogy a kdnyvek nem a problé-
mamegoldé gondolkodast fejlesztik, hanem a programok aktualis verziéjanak
kényelmes hasznalatat ismertetik annak ellenére, hogy van tankdnyv melyben
megemlitik, nem szoftverhasznalatot kell tanitani. A vizsgalatok feltartak,
hogy a kozépiskolai tankonyvek megismétlik az &ltalanos iskolai tartalmakat,
itt-ott kiegészitve azokat. Ezzel figyelmen kiviil hagyjak az életkori sajatos-
sagokat, a tantargykozi kapcsolatokat, a targyi elGismereteket: lelassitjak a
tanulék hatékony fejl6dését.

Témavezetd:

Dr. Csernoch Maria, egyetemi docens
Kényvtarinformatika Tanszék
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A TDK dolgozatok értékelési
szempontjai

1. A dolgozat szerkesztése, stilusa (0-5 pont)

0 pont — ha a dolgozat formai kivitele, megjelenése erésen kifogasolhato;

2 pont — ha a dolgozat nehezen attekinthets, gondatlanul szerkesztett,
sok szerkesztési, nyelvtani hibaval,

4 pont — ha a dolgozat gondosan szerkesztett, azonban nehezen attekint-
hetd, koriilményes;

5 pont — ha a dolgozat kdzel hibamentes, j6l tagolt, kdvethets, gordiilé-
keny stilusa.

2. Abrak, tablazatok, hivatkozasok (04 pont)

a) Abrak, tablazatok

0 pont — ha a dolgozat nem vagy kevés abrat, ill. tablazatot tartalmaz,
pedig a téma feldolgozasa igényelte volna;

2 pont — ha a dolgozat kell szamu abrat, tablazatot tartalmaz.
b) lrodalmi hivatkozasok

0 pont — a hivatkozasok hianyoznak, rosszak vagy félreérthetdk;
1 pont — a hivatkozasok hidnyosak, pontatlanok;
2 pont — a hivatkozasok pontosak, szamuk megfelels.

21



3

4,

5.

22

. A dolgozat témaja (0-8 pont)

0 pont — ha a dolgozat téméja elavult, korszeriitlen, szakirodalomban ala-
posan kidolgozott és vizsgalata nem igényel elmélyiilt tudast;

4 pont — ha a dolgozat témaja korszeri, de jol ismert, elmélyiilt tudast
nem igényel a vizsgélata;

6 pont — ha a dolgozat témaja korszer(i, de j6l ismert, szakirodalomban
tobbé-kevésbé kidolgozott, azonban vizsgalata alapos, elmélyiilt
tudast igényel;

8 pont — ha a dolgozat témaja korszer(i, nem lezart, vizsgalata magas
szintd, elmélyiilt tudast igényel.

A téma feldolgozasi szinvonala (0-10 pont)

0 pont — ha a feldolgozas médszere kifogasolhatd, szinvonala alacsony, a
dolgozat sok szakmai hibat tartalmaz;

4 pont — ha a kidolgozas mdédszere és szinvonala megfelels, de a dolgo-
zatban szakmai hibak vannak;

8 pont — ha a feldolgozas magas szinvonald, hibatlan, azonban nem tar-
talmaz eredeti elgondolast;

10 pont — ha a téma feldolgozasa eredeti és helyes elgondolasokon alapszik,
esetleg (j eszkéz késziilt, a dolgozat hibatlan.

Az eredmények értékelése (0-8 pont)

0 pont — ha az eredmények értékelése hianyzik vagy azok hibasak;

4 pont — ha a dolgozatban szerepel az eredmények értékelése, de az hia-
nyos, pontatlan;

6 pont — ha a dolgozatban szerepel az eredmények értékelése, azok pon-
tosak, de hianyosak;

8 pont — ha az elért eredmények pontosak és teljesek, az értékelés meg-
alapozott.



A TDK el6adasok értékelési
szempontjai

1. ElGadéi stilus, gazdalkodas az idGvel (0-10 pont)

a) Stilus
0 pont — ha az el6adas csapongd, hianyos;

2 pont — ha az el6adas nehezen kovethetd, gondatlanul szerkesztett,
nyelvtani hibaval;

4 pont — ha az el6adas csak kisebb hibakat tartalmaz, érthetd;

6 pont — ha az el6adas gyakorlatilag hibatlan, jél kdvetheté.

b) Gazdalkodas az idével

0 pont — ha az el6adast az elndknek kell leallitani;

2 pont — ha a az el6adas részei aranytalanok, vagy az el6adét figyelmez-
tetni kell;

4 pont — ha az el6adas aranyos, tartja az idét.

2. Szemléltets eszk6zok hasznalata (0-5 pont)

a) A prezentalt anyag minGsége
0 pont — rossz mingségli prezentacidés anyag;
1 pont — megfelel6 minéségli prezentaciés anyag;
2 pont — nagyon j6.
b) A prezentalt anyag bemutatasanak minGsége
0 pont — csak felolvas;
1 pont — csak kevés tobbletet ad a kész prezentaciéhoz képest;
2 pont — magyarazza az abrakat, értelmezi az ottani allitasokat;

3 pont — kivalé el6adé.
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Eredmények bemutatasa (0-10 pont)

a) Az eredmények mennyisége

0 pont — nincs kiemelked6 eredmény, és a raforditott munka mennyisége
is megkérdgjelezhets;

2 pont — nincs kiemelked6 eredmény, de sok munka van benne;

4 pont — sok munka, sok eredménnyel.

b) Az eredmények bemutatasi médja

0 pont — gyakorlatilag nincsenek eredmények vagy nem mutatja be;
2 pont — az eredmények bemutatasa nem hangsilyos;

4 pont — ha az eredmények egyértelmiien megallapithaték, de nem lat
médot a hasznositasra/kozlésre;

6 pont — ha az eredmények egyértelmiien megallapithaték, van miikédé,
tesztelt berendezés, eljaras, kozlemény.

4. Vitakészség (0-5 pont)

24

0 pont — nem tud a kérdésekre meggy&z8en valaszolni;
2 pont — bizonytalan egyes valaszokban;
4 pont — alapvet6en jél érvel, de nem meggy6z6;

5 pont — jol érvel, a kérdésekre lényegi valaszt ad, meggy&z6.
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