Programtervezo informatikus alapképzési szak

Szakfelelés: Dr. Ispany Mdérton

Debrecen, 2022. januar 14.



Képzési alapadatok

® Az alapképzési szak megnevezése: programtervezo
informatikus (Computer Science)

® Az alapképzési szakon szerezhetd végzettségi szint és a
szakképzettség oklevélben szerepld megjelolése:

® \/égzettségi szint: alapfokozat (baccalaureus, bachelor;
réviditve: BSc),

® Szakképzettség: programtervezé informatikus (Computer
Scientist)

o Képzési ido: 6 félév
e Képzési forma: nappali/levelezd
® Képzés nyelve: magyar

e Szakfelelds: Dr. Ispdny Marton egyetemi docens
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Tovabbi informacidk

Forrds: https://www.inf.unideb.hu/hu/
2021-szeptemberetol-meghirdetett-kepzesek

® Tantervi hilé
® Fehér fuzet
® Tantargyi tematikdk

o Képzési graf
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https://www.inf.unideb.hu/hu/2021-szeptemberetol-meghirdetett-kepzesek
https://www.inf.unideb.hu/hu/2021-szeptemberetol-meghirdetett-kepzesek
https://inf.unideb.hu/sites/default/files/upload_documents/pti_bsc_2021_tanterv.pdf
https://inf.unideb.hu/sites/default/files/upload_documents/fuzet_pti_bsc_2021_20212022_v1.0.pdf
https://inf.unideb.hu/sites/default/files/upload_documents/2021_pti_bsc_tematikak_v1.0.pdf
https://www.inf.unideb.hu/sites/default/files/upload_documents/pti_bsc.pdf

Felvételi adatok az utébbi néhany évbdl

Forrds: https://unideb.hu/felveteli-statisztikak-0

2017 | 2018 | 2019 | 2020 | 2021
Nappali | 148 | 159 | 161 | 178 | 180
Levelezo 23 18 29 20 23

1. tabldzat. Felvettek szama

2017 | 2018 | 2019 | 2020 | 2021
Nappali | 306 | 325 | 338 | 323 | 356
Levelez6 | 318 | 291 | 288 | 280 | 288

2. tablazat. Felvételi ponthatar
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https://unideb.hu/felveteli-statisztikak-0

Képzési célok

Olyan szakemberek képzése, akik:

e Képesek szoftverorientdlt informacids technoldgiai eszkozok és
rendszerek |étrehozdsi, bevezetési, miikodtetési, szervizelési,
fejlesztési, alkalmazdsi tevékenységét ondlldan és
csoportmunkaban ellatni.

o Felkésziiltek tanulmanyaik mesterképzésben torténd
folytatdsara.
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Mit tanulhatsz a képzés soran?

® Algoritmusok tervezését, elemzését és megvaldsitasit a
legfontosabb programozasi paradigmak mentén

® Az adatmodellezés alapjait, adatbazisok tervezését,
|étrehozdsat és mddositasat, valamint megismerkedhetsz az
SQL hasznilataval

® Szoftverfejlesztési technoldgidkat és mddszertanokat

® A mesterséges intelligencia mddszereinek és eszkozeinek
alkalmazésat

® Web technoldgidk és webes alkalmazasok fejlesztést

® Szoftverorientdlt informacids technoldgiai rendszerek
fejlesztését és alkalmazasat
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Munkeropiaci lehetdségek

® Elhelyezkedhetsz kezd6 szoftverfejlesztoként

® A sziikséges gyakorlati tapasztalatok megszerzése utdn senior
szoftverfejleszt6 allast tolthetsz be, dgymint
mobilalkalmazas-fejlesztd, webfejleszt6, adatbazis- és
adattarhaz-szakértd, mesterséges intelligenciaszakérto,
informacids rendszer programozd, grafikus fejleszto,
jatékprogramozé stb.
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Tovabbtanuldsi lehetoségek

® MSc, utdna PhD
® Széba johet barmely olyan MSc képzés, melynek el6feltétele a
PTI BSc képzésben szerzett diploma.
® Helyi lehetdségek:
® 2021. szeptemberétol meghirdetett képzések
® Programtervezé informatikus mesterképzés (PTI MSc)
® Debreceni Egyetem — Informatikai Tudomanyok Doktori Iskola
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https://www.inf.unideb.hu/hu/2021-szeptemberetol-meghirdetett-kepzesek
https://www.inf.unideb.hu/hu/node/108
https://infphd.unideb.hu/

Kapcsolddasi lehetéségek a karon folyd oktatdsi és kutatasi
tevékenységekhez

Tudomanyos Didkkori dolgozat

Nyari szakmai osztondi]

Részvétel kari pédlydzatokban

Részvétel az oktatdsban demonstratorként
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Kapcsolddas az iparhoz

® Szakmai gyakorlat
e Evente kétszer (tavasz, &sz): Informatikai Szakmai Napok

o Cégek &ltal inditott tdrgyak (példaul Java fejlesztés a
gyakorlatban)

e Cégek bevondsa a kotelezd targyak oktatdsaba (példaul Web
technoldgiak, Szoftverfejlesztés)

® Szakdolgozat irdsa céges konzulens témavezetése alatt
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https://www.inf.unideb.hu/hu/szakmainapok

Oklevél kredit-kovetelmények

® Matematikai és szamitdstudomanyi ismeretek: 60 kredit
® Informatikai ismeretek: 90 kredit
® Kotelezd targyak: 54 kredit
® Vailaszthatd, specidlis ismeretek: 36 kredit
e Szakdolgozat (2 félév): 20 kredit
® Szabadon viélaszthaté tantargyak: 10 kredit
® Munkavédelem: 0 kredit
® Testnevelés (2 félév — csak nappali tagozaton): 0 kredit
e QOsszesen: 180 kredit
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Kotelezé szakmai gyakorlat

® A diplomdhoz 240 éra szakmai gyakorlat teljesitése kotelezd.

® Jelentkezés feltétele: a Magas szintli programozasi nyelvek 2.,
Adatbazisrendszerek és Adatbazisrendszerek labor targyak
teljesitése

® Fogadéd intézmények: multinaciondlis vallalatok magyar
lednyvallalatai, orszagos nagyvallalatok, helyi vallalatok

® Példaul: EPAM Systems Kft., Invictus Games Kft., Nebu

Hungary Kft., Neuron Szoftver Kft., NI Hungary Kft., ...
® Hatdrozatlan idejli szerzodéssel rendelkezé cégek listdja: itt
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https://inf.unideb.hu/sites/default/files/upload_documents/deik.hatarozatlan.ideju_szerzodesek.2022.01.11.xlsx

Képzési reform

® | egutdbbi nagy reform: Képzési és kimeneti kovetelmények
(KKK) atalakitds (2017)
http://www.mrk.hu/kkk-atalakitas/

e KKK feliilvizsgélat: 2021 nyar
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http://www.mrk.hu/kkk-atalakitas/

Tantervi hal6 (kotelezé targyak) (2017-2021

Diszkrét Az informatika jzdmitoacpesy Bevezetés a Operéciés
matematika logikai alapjai TRk programozasba rendszerek

.
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Tantervi hal6 (kotelezé targyak) (2022-

Diszkrét
matematika

Adatszerkezetek
és algoritmusok

Az informatika SIS Bevezetés a Operécios
Togikai alapjai peiamaald programozasba rendszerek
Magas szintd X Halzati
programozasi Adatbézsd architekturdk Kalkulus

nyelvek 1.

rendszerek
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/

Az informatika
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Magas szintl

Alkalmazott programozési

statisztika

N

Alkalmazott
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A mesterséges
intelligencia
alapjai

Szoftverfejlesztés.

Az informatikai
biztonsag alapjai

Szoftverfejlesztési

modszertanok Webfejlesztés

Szakdolgozat 2

Szakdolgozat 1.

Web technologisk
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A tantdrgyi tematikak széfelhdje
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Oktatott programozasi nyelvek

C#

C++
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Oktatott technoldgiak és fejlesztoeszkozok
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Matematikai és szamitastudomdnyi ismeretek (kotelezd
targyak, 60 kredit)

Az informatika logikai alapjai (6 kredit, 2E+2G+-0L)
Diszkrét matematika (6 kredit, 2E+2G+-0L)

Szamitégépes matematika és vizualizacié (6 kredit,
2E+0G+2L)

Adatszerkezetek és algoritmusok (6 kredit, 2E4+-2G+-0L)
Kalkulus (6 kredit, 2E4+2G+0L)
Alkalmazott statisztika (6 kredit, 2E4-0G+2L)

Az informatika szdmitdstudomanyi alapjai (6 kredit,
2E+2G+0L)

Alkalmazott matematika (6 kredit, 0E4+2G+2L)
A mesterséges intelligencia alapjai (6 kredit, 2E4-0G+-2L)
Az informatikai biztonsdg alapjai (6 kredit, 2E4+0G+2L)
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Informatikai ismeretek (kotelezé targyak, 54 kredit)

® Bevezetés a programozasba (3 kredit, OE+0G+2L)

® Operacids rendszerek (6 kredit, 2E+0G+2L)

¢ Adatbazisrendszerek (6 kredit, 2E4-0G+2L)

® Halbzati architektirdk és protokollok (6 kredit, 2E40G+2L)
® Magas szintli programozasi nyelvek 1. (6 kredit, 2E+0G+2L)
® Magas szintli programozasi nyelvek 2. (6 kredit, 0E+2G+2L)
® Web technoldgidk (6 kredit, 2E4+-0G+2L)

e Szoftverfejlesztés (6 kredit, 2E4+-0G+2L)

® Szoftverfejlesztési mdédszertanok (3 kredit, 0E4+-0G+2L)

® Webfejlesztés (6 kredit, OE+2G+2L)
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Vilaszthatd, specidlis ismeretek (teljesitendd: 36 kredit )

® 3D nyomtatds és modellezés
(3 kredit, 0E+0G+2L)

® Felh6 szamitastechnika
(3 kredit, 0E4+-0G+2L)
® Térinformatikai ismeretek
(3 kredit, OE4+-0G+2L)
® Grafikus rendszerek
(3 kredit, 0E4+-0G+2L)
® Bioinformatika
(3 kredit, 0E+0G+2L)
® E-Sport (3 kredit, 2E4+0G+0L)
® |nfokommunikaciés rendszerek lizemeltetése
(6 kredit, 2E4+-0G+2L)
® Képfeldolgozas a gyakorlatban
(3 kredit, 0E+0G+2L)
® Magas szintli programozasi nyelvek 3.
(3 kredit, 0E4+-0G+2L)
® Szkriptnyelvek
(3 kredit, 0E4+-0G+2L)
® Bevezetés a természetes nyelvii
szovegfeldolgozasba
(3 kredit, 0E+0G+2L)

® Bevezetés a 3D jatékfejlesztésbe
(3 kredit, 0E4-0G+2L)

Forditéprogramok
(3 kredit, 0E+0G+2L)

Gépi tanulds a gyakorlatban
(3 kredit, 0E+0G+2L)

Haladé adatbazis ismeretek
(3 kredit, 0E4-0G+2L)

NoSQL adatbazisok
(3 kredit, 0E4+0G+2L)

Az informacié- és kédelmélet alapjai
(3 kredit, 2E4+0G+0L)

Mobil alkalmazésfejlesztés
(3 kredit, 0E4+0G+2L)

Statisztika szamitégéppel
(3 kredit, OE+0G+2L)

Szoftvertesztelés
(3 kredit, 0E+0G-2L)

Java fejlesztés a gyakorlatban
(3 kredit, OE+0G+2L)

Haladé adatbiztonsdg
(3 kredit, 0E+0G+2L)

Haladé web technolégiak
(3 kredit, 0E+0G+2L)
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Szabadon valaszthaté tantargyak (teljesitendd: 10 kredit)

¢ Algoritmikus gondolkodds (2 kredit, 0E+-0G+2L)

® Szoftverfejlesztés C# nyelven nagyviéllalati kérnyezetben
(3 kredit, OE+-0G+2L)

¢ Informatikai szakmai angol nyelv (5 kredit, 0E+4G-+0L)
® Matematikai versenyfeladatok (3 kredit, 0E4+2G+-0L)
® Informatikai versenyfeladatok (3 kredit, 0E+0G+2L)

e SAP vdllalat irdnyitasi rendszer programozdsa (ABAP)
(3 kredit, OE4+-0G+2L)
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A képzés gerincét jelento programozasi targyak

Bevezetés a programozasba (3 kredit, 0E+-0G+2L)

® Magas szintli programozasi nyelvek 1. (6 kredit, 2E+0G+2L)
Magas szintli programozasi nyelvek 2. (6 kredit, 0E4+-2G+2L)
Szoftverfejlesztés (6 kredit, 2E4-0G+2L)

Szoftverfejlesztési médszertanok (3 kredit, 0E4+0G+2L)
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Bevezetés a programozasba

A tantdrgy célja annak bemutatdsa, hogy mit jelent a
programozds, és hogy hogyan késziil el egy program.

A legalapvetébb programozasi fogalmak és eszkozok
ismertetésével megcélozza tovabba alapszintii programozasi
képességek kialakitasat.

Kiemelt célja emellett a programozdshoz sziikséges
problémamegoldé és algoritmizéldsi képességek kialakitdsa,
fejlesztése.

Egy, az eljarasorientdlt programozast tdmogatd nyelv (példaul
C, C++, Python, Java, C#) segitségével torténik az oktatas.
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Magas

szintli programozasi nyelvek 1.

A targy fo célja a programozas alapjainak elsajatitasa egy
imperativ programozast tdmogaté programozasi nyelven
keresztul.

A kurzus végére a hallgatok képesek lesznek egyszeriibb
programok modellezésére, implementalasara, bonyolultabb
programok olvasasdra, valamint képesek lesznek tovabblépni
egy haladé programozasi kurzusba.

A tantdrgy tovabbi célja, hogy ismereteket nyljtson az
objektumorientalt programozasi nyelvek eszkozrendszerérdl, az
objektumorientalt programozasi paradigma miikodésérdl.
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Magas

szintli programozasi nyelvek 2.

A targy célja az objektumorientalt programozasi paradigma
eszkozrendszerének és miikodésének részletes targyaldsa egy
objektumorientalt programozasi nyelv segitségével.

A félév végére a hallgatok képesek lesznek egy
objektumorientalt nyelv hasznalataval alapvet6 programok
irasdra, bonyolultabb programok olvasaséra.

A félév soran a hallgaték betekintést nyernek még a kovetkezd
témakba: funkcionalis programozasi eszkozok, parhuzamos
programozas, grafikus felhasznaldi feliiletek készitésének
alapjai.
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Szoftverfejlesztés

e A targy f6 célja a j6 minGségli szoftverek tervezéséhez és
|étrehozasahoz sziikséges ismeretek dtaddsa a hallgatok
szamdra, valamint az ipari szoftverprojektekben hasznalt
fejlesztOeszkozok megismertetése.

® El6adas prezentdcidk: https://arato.inf.unideb.hu/
jeszenszky.peter/download/swe/presentations/
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https://arato.inf.unideb.hu/jeszenszky.peter/download/swe/presentations/
https://arato.inf.unideb.hu/jeszenszky.peter/download/swe/presentations/

Szoftverfejlesztés

Fébb témak:

® Az objektumorientalt modellezés ® \Verzidkezelés és csapatmunka
alapjai, UML

L . ; ® [ssue tracking
® Mintdk a szoftverfejlesztésben

e Objektumorientalt tervezési ® Forditds-automatizdlas és

alapelvek projektkezelés

® Tiszta kdd, kédujraszervezés ® Folyamatos integracid,

® Szoftvertesztelés folyamatos kihelyezés,

® Szoftvermindség, szoftvermérés, folyamatos szdllitas
szoftvermetrikdk ® A kurzushoz valasztott

® Szoftverlicencek, szabad és nyilt programozasi nyelv hatékony
forrasi szoftverek hasznilata haszniélata
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Szoftverfejlesztési mddszertanok

A tantdrgy célja, hogy a hallgaték megismerkedjenek a
szoftverfejlesztés folyamatdval, a szoftverfejlesztési
mddszertanokkal (hagyomanyos, agilis), valamint a
szoftvertervezés eszkozeivel és folyamatdval.
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Hivunk, varunk az Informatikai
Karral!
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