
  

4028 Debrecen, Kassai út 26., 4002 Debrecen, Pf. 400. 

 52/518-630,  to@inf.unideb.hu 
 

Informatikatanár (digitális kultúra tanára)  

Osztatlan tanárképzési szak (2024) 

Szakmódszertani Záróvizsga tételek 

1. A számítógépes problémamegoldási megközelítések típusai, ezek jellemzői, a megközelítések 

közötti kapcsolatrendszer. A megközelítések összehasonlítása más tudományterületek problé-

mamegoldási megközelítéseivel. Gyors és lassú gondolkodás, alacsony és magas mathability 

probléma megoldási módszerek.  

2. A NAT és az informatika-kerettantervek javaslatai, követelményei, a megvalósíthatóság fel-

tételei. Tantárgyközi kapcsolatok. Tanárképzés, tanártovábbképzés. 

3. Informatika tanulmányi versenyek. Támogatott versenyek, ezek jellemzői és követelmény 

rendszere. A tanulók felkészítése a tanulmányi versenyekre. 

4. A programozás oktatás aktuális kérdései. Alternatív algoritmizálási és programozási eszközök. 

Magas szintű programozási nyelvek tanításának előkészítése. Programozás oktatáshoz köthető 

tudástranszfer elemek. 

5. Számítógépes szövegkezelés. Tantárgyközi kapcsolatok, informatikai tudástranszfer elemek. 

6. Alkalmazói adatkezelés. Tantárgyközi kapcsolatok, informatikai tudástranszfer elemek. 

7. Vizuális és audiovizuális számítógépes problémamegoldás. Tantárgyközi kapcsolatok, infor-

matikai tudástranszfer elemek. 

8. Információs társadalom. Számítógéppel támogatott oktatás. TPCK (Technological Padagogi-

cal Content Knowledge) az iskolai oktatásban. A számítógépes gondolkodás fejlesztése az in-

formatika órán és más szaktárgyak óráin. 
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